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1 CAD allgemein und Benutzerinterface

1.1 Installation

Die Version 2016 R1 unterstitzt nun Windows 7, Windows 8, Windows 8.1 und Windows 10 in den
64bit Versionen. Es sollte die Pro/ Professional Ausfiihrung oder hdher verwendet werden. 32bit
Betriebssysteme werden ab VISI 2016 R1 nicht mehr unterstiitzt. Die 32bit Version von VISI wird
jedoch aktuell noch installiert.

Wichtig: Die 32bit Version von VISI wird ab den nachsten Versionen nicht mehr vorhanden sein.

1.2  Updatetool

Ein erweitertes Updatetool steht mit der Installation der Version 2016 R1 zur Verfigung. Damit wird
ein weitgehend automatischer Updateprozess aus einer &lteren installierten VISI Version
gewahrleistet.

Das Tool erlaubt ein Update von allen relevanten Konfigurationsdateien, Profilen,
Benutzereinstellungen, Bibliotheken, CAM- Einstellungen (Werkzeugdatenbank,
Maschinenkonfiguration, Compass Einstellung), Mould und Progress Bibliotheken etc.

Das Tool kann am Ende des Installationsvorganges von VISI 2016 R1 durch Aktivieren der
entsprechenden Option gestartet werden.

Beenden des VISI
Setup-Assistenten
Das Setup hat die Installation von VISI auf Threm Computer

abgeschlossen. Die Anwiendung kann (ber die installierten
Programm-Verkniipfungen gestartet werden.

Klicken Sie auf "Fertigstellen”, um das Setup zu beenden.

Installiere Passwortdatei I

Lesen Sie die Release Motes

Update Konfigurationen/Einstellungen von vorherigem
Release

Starte VISI
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Da das Updatetool immer mit installiert wird, kann es auch zu jedem spateren Zeitpunkt (also nach der
kompletten Installation von 2016 R1) separat ausgefihrt werden. Der Aufruf erfolgt dann aus dem

Programmbereich des Startmenis.

| VISI 2016 R1 Q2
ﬂ VISI 2016 R1 Q2 Batch Converter
!m VISI 2016 R1 Q2 DNC Manager
ﬂ VISI 2016 R1 Q2 Edit
?@ VISI 2016 R1 Q2 Hive Process Manag
ﬂ VISI 2016 R1 Q2 Licence Manager

D \ISI2016R1I Q2 Rallback

ﬂ VISI 2016 R1 Q2 Update Settings

) VISTZOTE R

Es erscheint folgender Dialog zum Updaten der Einstellungen aus einer vorherigen VISI Version.

i pd nstellungen aus vorherigem R'e —m= x|
v AR 2 ST 2 - o erig ‘.Ie
—_— = e

Aktuelles Profil : Default

Ordner vorherige VISI-Installation  C\VISI21

= | Update Libraries

B Update 2

I\forherige Version der Dateien wiederherstellen (bak) ] IOriginaIversion der Dateien wiederherstellen {.ori) ]

Beschreibungung Dateiname Update
Ausgabe Einstellungen Plotter.cfg v
BemaBungen dim.cfg v
STL Ausgabe facet.cfg v
Einstellungen Zeichenblatt plotview.cfg v
I Konfigurationsparameter visi.cfg v
I|| Benutzerdefinierte Attribute Attributes.cfg v
Einstellungen Visi Session VISISession.cfg v
Einstellungen Assembly Manager Assemblymanager.cfg v
BemaBungstexte DimTextBefareAfter.cfg v
||| Einstellungen Featureskonfiguration gener Features_General.cfg v
Features Konfiguration 1 Features_Confl.CFG v
Features Konfiguration 2 Features_Conf2.CFG v
Kurztasten VISIAccelerators.acc v
Kurztasten Zeichenblatt VISIPlotviewAccelerators.acc v
Rechte Maus Menii (RHM) def_menu.pmu v
Rechte Maus Menii (RHM) Zeichenblatt def_menu_plotview.pmu v
Position Werkzeugleisten Visicad_FTBAR.ini v
Position Werkzeugleisten Zeichenblatt PV_FTBAR.Ini v
Einstellungen Mould Tool Newmouldtool.cfg v
Einstellungen Kahlung Cooling.cfg v
Einstellungen Teil-/Streifenanalyse unfold_strip.cfg v
Einstellungen Stempel Punches.cfg v
Einstellungen Standardelemente param-ng.cfg v
Flow Qualitatseinstellungen FlowQualitySettings_Default.cfg v
Flow Datenbank FlowDefaultDbs.cfg v
Flow Lite Qualitatseinstellungen FlowLiteQualitySettings_Default.cfg v
Flow Favoriten FlowFavouriteMaterials. XML v
Einstellungen Elektrode Edm.cfg v
Einstellungen Schnittstellen ImportSpatial.cfg v
CAM Einstellungen Solmach.cfg v
Einstellungen Vero-Post Vero-Post.cfg v
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Folgende Schritte sind durchzufiihren, um die Einstellungen der vorherigen VISI21 Version in die neu
installierte Version 2016 R1 zu ubernehmen:

- Man wahlt das entsprechende Verzeichnis der Version, aus der man die Ubernahme der
Einstellungen durchfiihren mochte (z.B. C:\Visi21)

- Griunen Haken bei allen Optionen aktivieren

- Updateschalter driicken

Am Ende des Updatevorganges wird ein Bericht gezeigt mit der Auflistung aller Dateien die beim
Update angepasst wurden.

Wichtig: Das Tool wurde gegeniber den vorherigen Updatefunktionen erweitert. Es werden nun auch
Vorlagen, Postprozessoren, Sortierkriterien, Symbole und Masken bernommen.

1.3  Speichern im Netzwerk

Das Speichern im Netzwerk wurde optimiert. Um das Weiterarbeiten wahrend des Speichervorgangs
zu ermoglichen, werden die Dateien zunachst lokal (im tmp Ordner) zwischengespeichert und
anschlieBend auf das gewahlte Netzlaufwerk kopiert. Der Benutzer erhalt wahrend des
Speichervorgangs folgende Statusmeldungen am unteren Bildschirmrand:

Speichern auf Netzwerk im Hintergrund gestartet.

Sie kdnnen nun weiterarbeiten.

sicht REL - LAYERO | | NN | DN | IO | OO | N | O | ©

Speichern komplett.
Speichern im Metzwerk im Hintergrund wurde erfolgreich ausgefihit.

£ Aktuell Xy Obe| Ansicht REL © LAYERO | | | o | W

Versucht der Anwender wéahrend des Speichervorgangs erneut zu speichern, die Datei zu schliel3en,
oder eine andere Datei einzufiigen, erscheint der folgende Hinweis:

Speichern im Netzwerk im Hintergrund liuft.

Ausgewshlter Befehl kann nicht ausgefihrt werden. Bitte spater erneut starten.

£ Altuell ¥ Che| Ansicht FEL © LAYERO | | | | W

Sollte das Speichern im Netz fehlschlagen, erscheint die folgende Meldung:

Systemfehler

Io Speichern im Netzwerk im Hintergrund

fehlgeschlagen.

Das Warkfile ist in folgendem Crdner verflghar:
ChTempikE 144838248 1\Beispielkonstruktion WkF

[ Offne Ordner
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1.4  Benutzerinterface allgemein

Eine Schnellzugriffsleiste wurde in den oberen Rand integriert. Damit erfolgt der Zugriff auf die
Standarddateifunktionen.

V DALEIREQH 455+ |
|_Datei Edit Draht-Geo Ké&rper Mesh Operationen
Die Befehle kdnnen ein- oder ausgeblendet werden, in dem man das = | Icon drickt.

Es wurden nun die Funktionen Anwenden, Abbruch, Zurick (Bild ab) und Vor (Bild auf) fur den
aktuellen Befehl direkt in die Grafikoberflache integriert.

System Window Bearbeitung Wire Mould Progress

SRAREN Bd 2222 HQ

Die Belegung der Maustasten kann nun in den Systemeinstellungen benutzerdefiniert angepasst
werden. Alle Tasten der Maus kénnen nun verschieden eingestellt werden.

Systemeinstellungen 3%

Benutzeroberlache |Grafikparameter | Farben|

Mauskonfiguration

kausrad [ZDDm vl

Zoomgeschwindigkeit Mausrad

G [ ] Autamatisch

Langsam  Schnell

Systemeinstellungen @

[ | hausrad Richtung umkehren

Mittlere Maustaste [Rntiere vl

Rechte Maustaste [Express Kontextrmer vl

Die rechte bzw. mittlere Mausoption hat nun kontextbezogene Icons. Damit reduziert man die
Mausbewegungen nochmals. Ist man innerhalb eines Befehls, werden die Kontexticons mit der
mittleren Maustaste aktiviert.

HHOGRO®®
S[5% ML 1

OO+ BIRS

poren
X §

AP

% Systemeinstellungen
tYPVELDD
%1 m @7 & do

Als letztes benutzter Befehl »

’!C' Setze isometrische Ansicht
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1.5 Iconleisten und Befehlsdialog

In den Konfigurationsparametern kénnen nun einige Einstellungen fir die obere Iconleiste
(Werkzeugleiste) und die Dialogfenster der Modellierbefehle getroffen werden.

B--Systemup.tlunen Allgemeine Optionen

- Allgermein

- Datei- und Ordneroptianen bdax. Anzahl Elemente fr Undo 500

- Benutzerobedlache . P

- Grafikparameter Anzahl Attributeschalter

- Btandardfarben Taks ohethalb Fenster

- Systen M Sketch ]

- Toleranzen

.. Grafiktaleranzen Maodellingbefehle in Andockbereich |:|

- Zeichnungsparameter Optionen der Modellingbefehle anzeigen

- Raster Werkzeugleisten in Raitern [T
Lahels derWerkzeugleisten anzeigen [
lcongrade ’Klein -

[Labels der Werkzeugleiste anzeigen]
Die Namen der offenen Werkzeugleisten kdnnen tber Label angezeigt werden.

i‘_"/‘l L ﬁg@%%@ 2E 397 | [ —— P — VISI 2016 R1 von Vero Software x64 - Ohne Namel
Datei Edit Draht-Geo Korper Mesh Operationen Modellieren Analyse Elektrode BemaBung Zeichnung System Window Bearbeitung Wire Mould Progress

DFLEIRSQO 2O0NA L OBHQ FEARAB22 CH2WE 9@ 2220 HFT
Grafik

Standard Attribute/Filter Applikationen Abfrage

[Werkzeugleisten in Reitern]

Die Icon-Werkzeugleisten kénnen nun alternativ in Reitern zusammengefasst werden. Arbeitet man
generell mit vielen offenen Werkzeugleisten, kdnnen diese Leisten somit logisch zusammengefasst
werden. Die Reiter kbnnen auch mit der rechten Maustaste neu angelegt, geléscht und umbenannt
werden.

Vi O SR OEE = — R —— VISI 2016 R1 von Vero Soff
Datei Edit Draht-Geo Korper Mesh Operationen Modellieren Analyse Elektrode BemaBung Zeichnung System Window Bearbeitung \
| + | Standard | Grafik | Edit | Draht-Geo | Modelling | Flichen | BemaBung | Analyse | Applikationen | Mould | Progress | CAM | Flow |

DO VBERLLSEIE FENDHD e

[Modellingbefehle im Andockbereich] omaiel . <

sdard Elemente Flow 2

Die Befehlsdialoge sind dann keine frei verschiebbaren
Fenster, sondern rechts angedockt. Im Bild rechts der
Befehl Fase als Andockmenu.

Fase: 2 x [i)
2

aEe aa

=\ Auswahleditor
Fase: withle Kanten
® Fase wihle Kanten

Parametar

Erster Abstond [ =

Zweiter Abstand

[Optionen der Modellingbefehle anzeigen]

Ist diese Option deaktiviert, dann wird kein Dialogfenster
eingeblendet und man bedient den Befehl nur mit den
Grafikreglern. Das kann auch wie bisher mit dem Icon
Dialogbox anzeigen/ausblenden temporar geschehen.

Dialogbox anzeigen/ausblenden

v

Winkel

& Abstand
Abstand-Abstand
Abstand-Winkel
Erzeuge durch Ofisat

Optianen

Werlangem der tangentislen Kanten
Enweiten
© Detault
Erhaite Flachen
Lokaler Chack
Ehalle Festures

Erzeuge Flicha bai Fehler

Hat man Modellingbefehle im Andockmeni eingestellt, so
ist diese Option inaktiv.

Auch das Analysefenster fir die Flachenanalyse ist nun ein Andockmen.
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1.6 Grafik — verdeckte Kanten

Mit den Grafikeinstellungen [Verdeckte Kanten] und [Verdeckte Kanten strichliert] kann nun
normal gearbeitet werden.

Art, Farbe und Transparenz der verdeckten Kanten kénnen in den Systemeinstellungen eingestellt
werden.

P
e’
ESN ey
(’;‘, -4
'
Ry 2
[ Farbe verdeckte Kanten
Linienart verdeckte Kanten
y Transparenz verdeckte kanten U
hdin =R
Fangpunkie auf verdeckien Kanten

Zusatzlich kann nun Uber die [Kantenglattung (Antialias)] die auflésungsbedingte
Treppendarstellung von Kurven reduziert werden.

Lichtguelle ’Obere linke Ecke v]
Kantenglattung Deaktiviert - |'
4 |1l

AYERO .
heit: MM | X = 01612115

Deaktiviert

[

8x aktiv

[

Die Umschaltung orthogonal/perspektivisch kann nun auch auf eine Kurztaste gelegt werden.
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1.7  Schnappschussmanager

Im [Schnappschussmanager] wurden einige neue Moglichkeiten implementiert. Es kdnnen nun von
einem, mehreren oder allen gespeicherten Schnappschissen automatisch Bilder erzeugt werden. Es
wurde ein Icon fur das Umschalten auf weil3en Hintergrund eingebaut. Ebenfalls ist das Kopieren in
die Zwischenablage nun mdglich.

S S ___ __

Datei Edit Draht-Geo Korper Mesh Operationen Modellieren Analyse Elekirode BemaBung Zeichnung System Window Bearbeitung Wire Mould Progress Standard Elemente Flow ?

0 DLHEFRECQAN 2 O0NALAOEREG ABRABT LSAREN Y86 2220 Q

24

Schnappschuss Manager 2 x %Y
. PrEBO g 8
HY bimp =
&0 N Schnappschussname gt 2
- 2 1 Hydanulikblack Py
K & 2 Schieber e
R4 3 Briicke E—
g9 4 Schigber mit Stempel
o
i §

[,

4/ Kommentar

£ Absolut XY Oben Ansicht REL  AS Schie ..
Fur zusétzliche Ansichten driicke X, Y, Z, V oder R keys ( + / - fiir Schnitte) Umschalten |5 | @ | & | 2 (% @ B | O 15:100P5:100 | Einheit MM | X = 0245582 Y = 0850.484 Z = 0000.000

Weiterhin kann der Schnappschussmanager auch auf Zeichenblattern eingesetzt werden.

vios CORSe - )
Datei Edit Draht-Geo Analyse BemaBung Zeichnung System Window ? =

0¥ DEFRSQ0 =Rl &
'~ [Plotting Page -  Blatt-1 | sometrie

~ s pps — ——— —~— 1 x|
. G . VISI2016R1 von Vero Software x64 - 03-Schnappschussmanagerwkf = [Plotting Page = 1 Blatt-1 i;’.ﬁh -5

Schnappschuss Manager » x e
SE a0 @ @ - =
N Schnappschussname g

[ Schiebgacche =

4/ Kommentar

£ Asschie| || NN NN I BN BN ©
Umschalten |5 | @ | & | 2 (% @ B | O 15:100P5:060 | Einheit MM | X = 2132223 Y = 1198682 Z = 0000000
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1.8  Speichern Teil unter

Durch Dricken des neuen Icons werden beim Speichern von Teilen auch automatisch alle
verknipften 3D-Bemallungen mit gesichert. Ist eventuell ein weiterer Koper Uber ein Mal}
mitverknipft, so wird auch dieses Teil mit gesichert.

1.9 Elementauswahl

Bei der Elementauswahl ist in der Polygonauswal nun das vollstindig freie Zeichnen eines Bereiches
erlaubt. Dazu muss die linke Maustaste einfach gedriickt bleiben. Auch bei Polygonauswahl offen ist
diese Technik moglich.

7
B 2

& R
’\ %,
olla
+ | Ny
E—‘ A
&
e
N E
de
¥ %
¥

@ &
000 'ﬁ
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1.10 Erweiterter Punktfang

o

Folgende Verbesserungen sind im Punktfangicon “® verfiigbar:

Bewegt man sich auf einen gewiinschten Punkt, so kann durch einfaches Eingeben von X, Y
und Z Werten (getrennt durch ein Komma und bestatigt mit der Enter-Taste) eine
Offsetposition vom gewahlten Punkt festgelegt werden.

Der erweiterte Punktfang erkennt jetzt auch noch zuséatzliche Punkte, wie Gleitend auf Flache
und Kante oder Quadrantenpunkte. N\ Mz R

Driickt man die Leertaste wahrend der gefangene Punkt aktiv ist, kbnnen nun verschiedene

horizontale, vertikale, parallele und normale Positionen dynamisch angefahren werden. Auch
das normale Eintippen eines Abstandswertes ist moglich.

Bewegt man sich in diesem Modus z.B. zu einem Element oder einer Korperkante, wird der
virtuelle Schnittpunkt automatisch gefangen.
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- Beim Anwéhlen eines zweiten Punktes mit der Leertaste kbnnen auch zahlreiche virtuelle
Schnittpunkte automatisch gefangen werden.

- Anstatt die erweiterten Fangpunkte Uber die Leertaste zu aktivieren, kénnte diese auch
automatisch aktiviert werden, ohne dass der Anwender die Leertaste driicken muss. Der
Automatikmodus kann in den Systemeinstellungen aktiviert werden. Dann muss man auf dem
Punkt nur kurz verweilen und schon schaltet sich der Modus ein. Dieser Modus ist aber nur far
sehr getibte Anwender empfehlenswert.

[ [Highlight fiir Suchpunkt abschalten

[ | skustischer Warnton bei Suchpunkt aus

[ |Erweiterts Fangpunktoptionen autormatisch aktivieran

[ Komplefien Plad In Haupiienster [ ielleiste anzeigen
[ | Touchscreen-todus

- Ob Fangoptionen wie senkrecht oder tangential verwendet werden, kann in den Punktfiltern
eingestellt werden. Oft ist weniger mehr. Stért es z.B. den Anwender, dass auch die
gleitenden Flachenpunkte gefangen werden, so aktiviert man den Punktfilter und deaktiviert
diede Option. Die Einstellung bleibt nun solange deaktiviert, bis der Anwender den
entsprechenden Fang wieder einschaltet.

N —&—‘
&

H o0+ nEBrdmsENd99RER — | 2L 6/7B VX OO+ XREOB

1.11  Projizierte Flache

Die Berechnungsgeschwindigkeit wurde deutlich verbessert, unter Beibehaltung der Ergebnisqualitat.

Prajizierter Bereich

8a
Profilerzeugung

(@) Durch isokline Kursen
(") Durch Mesh

Aufldsung (01
E!Uhersprmge innete Konturen
Projiziere Profile

(aut akuelle Arheitsebene
(@) Auf Maximurn Z
() Auf Minimum 2

Fesultate
Globaler Bereich 11598.10671135
Bereich 9941.73145858

V]| Autamatisch | Worschau
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2 CAD Modellieren

2.1 Skizziere Strecke — Skizziere Kreis

Das Skizzieren von Linien und Kreisen wurde stark vereinfacht. So muss nicht mehr auf Punktfang
umgeschaltet werden, um an einer Punktposition mit der Linie zu starten. Auch das Eingeben eines
Langenwertes oder Abstandswertes kann nun direkt erfolgen, ohne die Leertaste zu driicken. Stehen
mehrere Werte zum Eingeben bereit, kann Uber die Tab Taste zu dem entsprechenden Wert
gewechselt werden.

Auch beim Skizzieren von Kreisen kénnen alle diese Techniken verwendet werden. Die neuen
Funktionen im erweiterten Punktfang stehen nattrlich auch im Skizziermodus zur Verfligung. Der
Wechsel zwischen Element und Punktefang ist beim Skizzieren uneingeschréankt mdglich. Bei
mehreren mdglichen Losungen werden diese sofort angezeigt und wie gewohnt kann man mit der
Leertaste zur gewinschten Losung wechseln.
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Auch Kurven wie Splines oder Ellipsen kénnen nun in die Skizzentechnik mit einbezogen werden. So
kann nun z.B. eine Linie tangential an einem beliebigen Spline erstellt werden. Auch die tangentiale
Verbindung zwischen zwei Splines ist nattirlich moglich.

2.2  Editiere Elemente (2D)

Durch einen Doppelklick kénnen nun alle Drahtgeometrieelemente auch einfach editiert werden.
Damit kann die Grolie, die Lage und die Position von jedem 2D Element nachtdglich veréndert
werden. Das gilt fur Linien Kreise, Profile, Splines und Polylinien.

Star-winkel |26.500

. Wichtig:

Diese Technik ist nur bei eingeschaltetem automatischen
Auswabhlcursor aktiv.

2.3  Drehkorper

Die Drehkdrperfunktion arbeitet nun auch mit rAumlichen 3DKurven.
Bisher waren hier nur ebene Kurven auswéhlbar. Damit kann z.B.
eine Feder mit rechteckigem Querschnitt noch schneller erstellt
werden.
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2.4  Befehlskonsolidierung

Als weiterer Schritt im Prozess zum Konsolidieren und Vereinfachen der Modellierbefehle wurden
einige zusammengehodrende Befehle kombiniert und zu einem logischen Befehl zusammengefasst.

2.4.1 Erzeuge Profil

Die Profilerstellung kann nun mit dem Befehl [Erzeuge Profil] alle Profilvarianten erstellen. Bei
eingestellter kombinierter Eingabe sind nun grundlegend alle Techniken mdglich. Wahlt man ein Face,
wird ein Profil von Face erzeugt. Wahlt man eine Kurve und bestatigt die Richtung, wird ein
geschlossenes Profil erzeugt. Klickt man in einen Bereich, wird ein Profil direkt erstellt.

] =i S
Erzeuge Profil

2.4.2 Verrundung

Der Befehl [Verrundung] beinhaltet nun sowohl die normale Verrundung, als auch die Option fiir eine
variable Verrundung.

B Ad

EI--‘F\;'? Auswahleditor
=- . ¥errundung: Wahle Kanten
@ Yerrundung: Wahle Kanten

Allgemein | Epweitert

Werrundungstyg

(@) errundung mit konstantarn Radius

Yerrundung mitwariablem Radius

Farameter
reciue N = %
[ werlangem der tangentialan Kanten

Setze unterschiedliche Werte
| |Erzeuge Flache bei Fehler

Ubergang
(@) Default
[ Ethalte Kanten

(" Ethalte Flachen

2) Tangentiale Yariante

Lineare “ariante
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2.4.3 Formschrage Advanced

Der Befehl [Formschrage Advanced] vereint nun die Befehle Korperflache schragstellen,
Formschrage anfiigen und die alte Formschréage Advanced.

Wahit man im Befehl ein oder mehrere Faces aus, arbeitet man grundlegend wie Korperflache
schréagstellen - also Richtung und Punkt. Zwei neue Optionen wurden eingebaut.

Hat man mehr als eine Flache ausgewdhlt, kann man mit der Option Setze unterschiedliche Werte
verschiedene Formschragenwerte an den Wéanden gleichzeitig anbringen.

Hat eine Wand bereits eine Formschrédge, kann mit der Option Winkel inkremental eine
Deltawinkelanderung durchgefiihrt werden, anstatt wie bisher nur eine absolute Winkelwertanderung.

Allgemein | Erweitert

Farameter

Formschragen-winkel |1.0000 Formschrage Winks! [ :
r'agen-WinkeI |6.0000 Setze unterschiedliche ‘Werte

[ winkel inkremental
Formschrégen-winkel [15.0000 e e
(@) Bis Ehene

(") Durch Flache

®

[V ] Automatisch

l Ahbbrechen

Wahlt man im Formschrdgenbefehl nun Kanten, wird die Technik Formschrage an Referenzkante
ausgefuhrt.

Das hei3t, die Kante bleibt maf3haltig und es entsteht ein Wand mit ev. frei geformter Struktur.

Ist bereits eine konstante Verrundung an der schrag zu stellenden Wand angebracht, gibt es auch
einige Einstellmdglichkeiten.

Ist die Option Verrundungsflachen mitfiihren aktiv, werden angrenzende Verrundungsradien mit
bewegt. Ohne Verrundung mitfiihren kann die Wand abgesetzt werden oder scharfkantig in die fix
positionierte Verundung wandern. Verrundungsflachen mitfiihren ist natirlich die Default Option und
normalerweise voreingestellt.
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Allgemein | Erweitert

Farameter

Formschrage Winkel 6]

/| Setze unterschiedliche Were
[ [*inkel inkremental
[v]%erundungsflachen mitfihren

V] Automatizch

Ok | | Abbrechen |

Wie bei der alten Funktion Formschrédge Advanced kann auch die Verrundungskante als Referenz
dienen. Dann wird die Formschrage nach oben erweitert und auch eventuell beidseitig angebrachte
Verrundungen werden berucksichtigt.

Allgemein | Enwsitert

FParameter

Formschrage Winkel 5 i
[/|Setze unterschiedliche Weres

[ IWinkel inkrermental
[v]%errundungsfiachen mitfihren

(V] Automatisch

[ Abbrachen

I e

Auch die eher selten benutzten Funktionen wie Formschrage abgesetzt kdnnen im Reiter Erweitert
ausgefihrt werden.
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2.4.4 Losche/Extrahiere/Kopiere Flachen

Flache kopieren aus dem Kdrperment ist nun in den Befehl [Losche/ Extrahiere/ Kopiere Flache]
integriert.

Zusatzlich wurde auch hier der Auswahleditor eingebaut.

Die Grundeinstellung ware Loschen und Korrigieren, will man die Faces nun kopieren, wechselt man
auf herauslosen. Erhalte Originalflachen ist voreingestellt. Und Optionen wie Inkremental kdnnen auf
Wunsch aktiviert werden.

........

2 8d

= b Losche/Exirahiere/K

R 1e/E: 1er

Allgemein Erweitert|

Qiperationen

(@) Liischen
(") Herauslisen/Kopiaren
Erhalte Originalilachen (Kopieren)
[V] Liischen und korrigieran
Ciptionen
Grenzen entfernen.
“ollstandig analytische Flache
“ereinter Flachenkdrper

Translation

Funkt zu Punkt
Inkremental
(@) Keine
%
#Achse: 0
Y Achse: 0
ZAchse: D

(V] Autarmatisch
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2.4.5 Erweitere Flachen

Die Befehle Erweitere Flache, Advanced Erweitere Flache und Erweitere Flache an Kante wurden
zum Befehl [Erweitere Flachen] zusammengefihrt. Selektiert man Kanten, werden die Optionen
entsprechend der Kantenverlangerung sowie die Erweiterungsform und Erweiterungsoptionen
freigeschaltet.

Allgemein | Epweitert

Parameter

Ahstand 1 1

Erweiterungstyp

Abstand [11.0000 ' _ @ Uber Kanten
/ 3 ! I Natiirlich tangential

I Tangential

Erweiterungsform

’Linear

Erweiterungsoptionen
[ Erthalte Glatung
[ wersinfachen

[ |Erwaiters zu Zial

®

(V] Automatisch

Wahlt man Flachen, werden die Funktionen Erweitere Flache freigeschaltet und zwar mit allen
Maoglichkeiten und auch Einschréankungen, wie z.B. dass die Trimmung entfernt wird.

2.4.6 Korper Diagnose-Tool

Alle Befehle zum Uberprifen der Korperqualitat wurden in ein Untermeni im Analysebereich
zusammengelegt.

W Guligieit Korper -_—

Korper Diagnose-Tools Repariere fehlerhafte Fl&chen an Kdrpern
&E‘fg Nullpunktdaten Kérper an fehlerhaften Stellen auftrennen

55 AT Korper Memory Diagnose

#p Bewegungsstudie
@ Explosionsdarstellung Finde doppelte Flachen/Kérper

m Priife K&rperiberlagerung

Erkenne kleine Splitterfldchen
Erkenne Licken

Erkenne Fldchenverband
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3 Zeichenblatt und Bemaliung

3.1 Blattinformationen

Im Bereich Generell werden nun pro Blatt die auf dem Blatt vorhandenen Ansichten, Schnitte und
Details in der Baumstruktur angezeigt.

Entsprechend des im Baum gewahlten Eintrages wird im unteren Eigenschaftenfenster detailliertere
Info der jeweiligen Ansicht dargestellt. Das Betatigen der rechten Maustaste im Eigenschaftenfeld
kann nun die Funktion [Eigenschaften Ansicht] 6ffnen, um eine Ansicht schneller zu &ndern.

%

Zeichenblatt Manager - Generell Bﬂ

Zeichenblatt Manager - Generell 2

| Zeichenblatt Nummer .
=0 Blatt 756 (Blatgrase a0 )
i =@ Oben

>

& 58 E
i Dynamischs Ansicht
i L Ohen
=0 Blatt? (BlstigroBe a0 )
! @ Oben L

® vore

5.0_RIat3 Blaforife nons \

= Eigenschaften

Alm:n i B

;DJ:;LDL

Schnitt
Name B-B
Referenzansicht auf Zeichenbla| Blattl ZSB
Schnitt Schnitt fest (Haup,
Auswahlmethode Layer
Ursprungsname NP-Wkz
Explodiert

4> O+ HDEHT

Lokale Skalierung 1
Geklappter Schnitt e
Verd. Kanten andere Linienart (I~
Schraffur 5/45
= P; Ansic| haften

Lade Maske

i

Erneuere Maske
= Sichtbarkeit Kante
Ausblenden

Elemente anzeigen

3.2  Eigenschaften Ansicht

In den [Eigenschaften Ansicht] kdnnen nun optional nur die Layer oder Bauteile angezeigt werden,
die aktuell bei der Ansichtserstellung verwendet wurden. Damit wird die Darstellung im Bereich Layer
und Elemente ubersichtlicher und das Andern wird erleichtert.

Ansichseigenschatien I, [

| Ansicht | Toleranz | Elemente | Layer | Ursprung | TRUE TYPE SCHRIFTART | Status |

[Setze-F’ieset Layer] [Layer v‘ | [Wlalle Laver/Gruppen anzeiger:

Die Option Wéhle Teile im Modellbereich erlaubt das Anwéhlen eines Teiles direkt im 3D Bereich.
Damit wird ein gewtinschtes Bauteil in der Baumstruktur schneller gefunden.

:rAnsichtseige,ns{:h 3

Elemente | Layer | Ursprung | TRUE TYPE SCHRIFTART | Status |

IAnsiu:ht Toleranz

R E

12

Wihle Teile in Modellbereich ]I'

T S T T T T T TS T

B Eluu:hsenaufnahmeplatte.
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3.3 Ausbruch

Der lange gewiinschte Ausbruch in einer Ansicht ist nun mdoglich. Im Bereich Ansicht kann der
Ausbruch nun aktiviert werden. Gesteuert wird er Uber die Tiefenlage der darzustellenden Elemente.
Nach Eingabe der Tiefe wird z.B. tber die Polygonauswahl der Ausbruch festgelegt. Nach Auswahlen
der Ansicht wird der Bereich Uber die Polygonpunkte festgelegt und dber die rechte Maustaste
bestatigt.

Das Festlegen der Tiefe kann auch Uber die Rechte Maus - Messfunktion durchgefiihrt werden. Ein
Ausbruch ist natdrlich sowohl in der Zusammenstellung als auch im Einzelteil mdglich. Die
Eigenschaften der Ansicht und des Ausbruches kénnen auch nachtéglich individuell geédndert werden.

Tiefe fir verdeckte Kanten [
Tiefenwert 0

- Detail
MName J
Typ O Kreisférmig
Textposition @ Oben
Detail Skalierung : 1

Detail Skalierung : [V
Globale Detailskalierung (Plot 1: 2
Globale Detailskalierung (Plot{ [

= Ausbruch
=
Typ < Polylinie
Textposition @ Oben
Tiefenwert 55

+ Raster

34 Schnitte

Die Darstellung und die Position der Schnittpfeile wurden speziell fir Teilschnitte nochmals
verbessert.

Das gilt vor allem, wenn der Schnitt Gber Profile und Variabler Schnitt erstellt wird und der Schnitt die
Ansicht nicht komplett schneidet.

3.5 3D Bemal3ung

Die Assoziativitat an MafRen im 3D Modellbereich wurde optimiert.
Dadurch werden Modellanderungen durch das direkte Modellieren noch besser erkannt und die Mal3e
bleiben mit den Bauteilen stabiler verknipft.
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4 Assembly Manager

4.1 Bauteil Revisions-Management

Der Revisionscode ist nun benutzerdefiniert. Er kann nun alternativ eine Nummer, ein Buchstabe oder
eine Kombination aus Beidem sein.

% .

Die Einstellung erfolgt in den Assembly Manager-Einstellungen

Allgamein |Fe|der |Summenkriterien “aorlagen | Speichere Teile

v
- T

= Allgemeine Parameter i
Inkrementelle Sicherung r
Anzahl inkrementeller Backups 100
Diagnoseinfo Priifung bei Datei einfligen |~
Nur Tabelle anzeigen Icd
= Einstellungen Revisionsmanagement String
Layout Dateiname (Teile) $(FileName)
Layout Dateiname (Layer) $(FileName) GroBhuchstaben
In neuer Revision gesperrt Icd L) Kleinbuchstaben
Vorschau ~ Startstring
Speichere Nullpunkte r T
Speichere dazugehorige Zeichenblatter | S
Administrative Aufgaben zulassen v

B K] [ Avtrecrn

Der Revisionscode kann auch als Teil des Dateinamens beim Speichern der Zeichenblatter verwendet
werden.

Die komplette Liste samtlicher Anderungen eines Bauteiles kann nun auch als Tabelle im 3D und
natlrlich auch im Zeichenblatt dargestellt werden.

Revision Benutzername Revisionsdatum Dateiname Bemerkung
walter Samstag, 7. November 2015 17:51:56 Revision-neu_REV_000000.wkf Formplatten fertig
walter Samstag, 7. November 2015 17:53:13 Revision-neu_REV_000001.wkf Tasche fiir Elektrik angebracht
walter Samstag, 7. November 2015 17:53:55 Revision-neu REV_000002.wkf Schieberbahn verbreitert

Revision Benutzermarne Revisionsdatum Dateinarme Bemerkung

: ag, 7. Novamber 2015 17:51 56 | Revision-neu_REY._[|
walter Samstag, 7. Movember 2015 175313 Revision-neu_REw [l Anzeigen in Ordner ktrik angebracht
2 walter Samstag, 7. Movember 2015 175385 Rewvision-neu_REY_[ j Offne Teiledatei wvethreitert
Plot Tabelle

Kompletten Kommentar anzeigen

Die Darstellung des Anderungsdatums erfolgt nun nach den aktuellen Datumseinstellungen von
Windows.
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5 Schnittstellen

5.1  Allgemein

Die Geschwindigkeit der Option Vorschau wurde erheblich verbessert. Die eigentliche Vorschau muss

auch nicht mehr im Andockmeni eingeschaltet werden.

Alle 3D Schnittstellen unterstiitzen nun Unicode.

Hier die Auflistung aller aktuell beim Import und Export unterstiitzten Formate:

Import Format

File Extensions

Versions Supported

ACIS sat, sab, asat, asab R1—-R25

CATIA V4 model, .exp 419-424

CATIA VS CATPart, CATProduct R8 — R25 (V5 - BR2015)

CATIAVE CATPart, CATProduct VBR2015x

IGES 1gs, iges Upto 53

INVENTOR ipt, .iam V6 — V2016 (V1 1for .iam)

NX prt 11 = NX 10 (NX 9 for PMI)

ProlE - Creo prt, .prt.*, .asm, .asm.* 16 —Creo 3.0

Solid Edge par, .asm, psm V18 — ST7

SolidWorks sldprt, sldasm 98 — 2015

STEP stp, .step AP203, AP214

VDA-FS vda 1.0-20

Writers File Extensions Versions Supported

PDF pdf 17

ACIS sat, sab, .asat, asab R18 —R25

CATIA V4 .model CATIA419-CATIA424

CATIA VS .CATPart, .CATProduct R15-R25 (V5 - V6 R2015)

IGES igs, iges 5.3

STEP stp, step AP203, AP214 (Geometry only)
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5.2 DXF/DWG

Update der Bibliothek auf 4.01
Uberabeitetes Importinterface.

" DXF-DWG Importoptione

8 €=
Allgemein | Linienarten

Default Farbe L Degenerierte Bogen werden: lFehIerhaﬂe Elemente VI

Uberpriifs Datei var Import Datenkamvertierung lAutDmatische Konvertien v]

Korveriet daten aus dem kodellbersich zum aktuellen UCS Mullpunkt )
Erzeuge Repondatei ’Zusammenfassung v]

Impartiere eingefrorene Layer
p . E v Fepordatei anhangen ]
Impaort unsichtharer Geometry

OO0O00OF

Anpassen Layermamen ['_'in Lear)

Abbrechen

53 3D-PDF

Beim Erzeugen eines 3D-PDF Dokuments wird nun automatisch ein weif3er Hintergrund erstellt.
Das Modell wird nun im Zustand Zoom max-min weggespeichert.

54 Inventor

Inventor 2016 Daten kénnen gelesen werden.

5.5  Unigraphics NX

Layer Kategorien fur Teile werden beim Import nun untersttitzt.

56 CATIAV5

Der Import von CAM (Bohrungs)-Attributen kann nun angepasst werden. Jedes CAM Attribut eines
Catia V5 Modells kann nun einem relevanten Feature Manager Elementtyp zugewiesen werden. So
kann eine Bohrung im VISI dann automatisch z.B. DRILL_3 sein und ihr wird auch die Farbe von
DRILL_3 =zugewiesen. Dazu gibt es eine Konfigurationsdatei, vorhanden im Ordner
\User_Profiles\Default\xxx\HolesAttributes.cfg.

Es kann auch bestimmt werden, ob die originale Facefarbe importiert werden soll, oder ob die Farbe
aus der verwendeten Feature-Konfiguration benutzt werden soll.
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6 Elektrode

6.1  Rohteil

Kollisionspriifung / Simulation:

Die Performance wurde verbessert.

Wie schon im Elektrodenmanager, wird nun auch hier die eventuell eingestellte Kollisionstoleranz
verwendet. Die Parasolidtoleranz erwies sich in einigen Fallen als zu genau. Eine Kollision von 0.001
ist normalerweise nicht relevant.

Versatz

= Rotation
Winkel 0
Wert 0.5
Anzeigen Kollision 3
Zeijchne Kurven [
Kollisionstoleranz 0.01

= Nullpunkt
Mullpunkt Oben
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7 Mould

71 Kihlung

7.1.1 Transformation mit CAD Befehlen

Transformiert man nun einen Kiihlkanal mit den normalen CAD Techniken, so erkennt das System bei
der Auswahl automatisch alle zum Kuhlkanal gehdrenden Elemente, wie den Bohrungssolid, 2D
Skizze und die Standardelemente. Ein Kihlkanal hat ein eigenes Symbol am Mauscursor. Bei der
Transformation des Kiihlkanals wird dieser automatisch im Baum upgedatet und muss nicht mehr wie
friher regeneriert werden.

-

B‘I}_ Formplatte
Auch ein beliebiges Kopieren eines oder mehrerer L. 00008 - Angepasster Kanal 8
Kihlkandle erzeugt ein automatisches Update in der .., 00009 - Angepasster Kanal 9
Baumstruktur. Im Baum werden sie als Kopien -7 00010 - Angepasster Kanal 10

angezeigt, konnen aber spater individuell geandert = 00011 - Angepasster Kanal 3 - Kopieren 1
werden. 00012 - Angepasster Kanal & - Kopieren 2
00013 - Angepasster Kanal 8 - Kopieren 1

Verliert ein Kihlungskanal den Link zur Platte, wird das ----- = (0007 - Angepasster Kanal 7
durch ein Symbol im Baum angezeigt. So erkennt man | - A, 0015 - Angepasster Kanal 7 - Kopieren 1
leichter etwaige Probleme im Kuihlkreislauf. -2, 0P016 - Angepasster Kanal 5

7.1.2 Einbau Standardelemente

Beim Erstellen der Kanale kann jetzt auch ein benétigtes Standardelement gleich mit eingebaut
werden. Dazu gibt es die entsprechenden Icons in der linken Iconleiste.

o §Y
AT
@ &
& 7
&
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Ist der Kanal positioniert, 6ffnet sich der Dialog als Andockmenu.
Das Interface wurde leicht Uberarbeitet, damit die Einbauparameter leichter angepasst werden kdnnen
und damit es konform ist zum normalen Standardelemente Einbau.

andard Elemente o x

Standard Elemente @@

CHw E2000_1 EQ E2004_1
i E200091

fm E2020_1

fm E20209.1

CHmwE2018.1

= Allgemeine Parameter
Ry meu sbu rger
! Layer Mauuwer
. membumr Ezm_ 1 (ﬁt_l ) IRege!n FlT_l_M
=l Parameter
Durchmesser G1/8"

el S e 7
Lange 24

- R e e

=l Regeln

DurChmesser Kawtat Secmka nt 20

Vorbohrdurchmesser 8.8
"R e 3

Bohrungstiefe Schraube 2
i Stelgung 0907

Senktief

=i A8

= 00001 - Angepasster Kanal 1
-Angepasster Kanal 2
-Angepasster Kanal 3

-Angepasster Kanal 5
- Angepasster Kanal B
-Angepasster Kanal 7
-Angepasster Kanal 10

Beim nachtraglichen Einbau von Standardelementen ist nun auch
eine Multiauswahl im Baum mdglich. So kann man ein identisches
Normteil schnell an mehreren Kanalen gleichzeitig einbauen.

- Eigenschaften
| Durchmesser 6

Lange [1]

Zusdtzliche Lange | -1

Form Spitze Konisch

Farbe Achse L [R:0G:255B:255[0]
Farbe L |R:0G:255B:255[0]
o &8
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7.1.3 Abbildkonzept in Kiihlung

Es werden nun die Kuhlkanale auch in der Abbild- und Solidgruppentechnik verwaltet. Erzeugt man
nun eine Solidgruppe des Einsatzes, kann der gesamte dazugehérige Kihlkreislauf mit selektiert
werden. Jeder Kanal und jedes Normteil ist dann ein Eintrag in der Baugruppe.

Erzeugt man nun ein Abbild der Baugruppe mit Kihlung, so ist im Solidgruppenmanager dieses Abbild
der Baugruppe wieder mit kompletter Kilhlung vorhanden.

dgruppenmanager T ox

SO0E AR @I

2 t_ Solidgruppe
=X Einsatz AS (2)
% Einsatz AS (14)
]

Solidgruppenmanager ﬁ B

Wechseln wir nun zum Kuhlungsmodul. Hier ist jeder Kanal eigentlich nur einmal vorhanden. Das
System kennt aber alle Abbilder. Andert man nun einen Kanal, so wird diese Anderung automatisch
auf die Abbilder Ubertragen. Hier im Bild eine Langenanderung.

§ Kihlung 2%

LEBHE Y AR
L sal@-2avae

Kihluna € 8

- Angepasster Kanal 1
- Angepasster Kanal 2
- Angepasster Kanal 3
i - Angepasster Kanal 4
<5 [T

L2 (0006 - Angepasster Kanal B
.28 0007 - Angepasster Kanal 7
-y Formplate

Ang kanal 5

Eigenschaften

o L Angepasster Kanal 5 LT
Orientierung Horizontal

S aaaa 5ub1rah|ert —
s sty 6 R O R
Lange 180

Zusatzliche Lange 0

J Spltze S, l(omsch T
Farbe Achse DR: 0 G: 255 B: 255 [0]
i 52073_1 il o SRR

Damit wird das Abéandern von Kuhlungen in Mehrfachkavitatenwerkzeugen nochmals einfacher.
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7.2 Schmiernuten

In Mould gibt es nun auch ein Makro zum Erzeugen von Schmiernuten [ & Schmiemuten ]

Aktuell gibt es 3 Grundformen. Positioniert wird Uber ein Face, einen Punkt und eine Richtung. Die
Rillenparameter sind selbsterklarend.

f Clement Daten o ox

GRE BT ERT e

=¥ Auswahl iber Baum| -
.. Flache
--+ Position
[ Mutrichtung

=
Element Daten ':‘q

Ahst 2w Zewleni12

Mutdurchmesser |18
a Ahst 2w Nuten|12

e sy i1s e —————
.—Ringrad . 3 1 RSP

; ng‘uefe sssmmasnsna] 05 T ]

. N Linien

Abst. zw. Nuten 12

Abst. zw. Zeilen 12

23 Ab Standzw|schenze||en u

~ Abstand zwischen Spalten |0

[E ® m

A_LtJBF’iIFI... A_LUBRIFL. A_LUBRIFL..
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8 Progress

8.1 Streifenlayout

8.1.1 Abbildkonzept fur Biegestufen am Streifen

Die Biegestufen am Streifen sind nun Abbilder des Biegestufenteiles

Erzeugt man Biegestufen am Streifen, wird durch den Ubertrag automatisch ein Abbild erstellt. Auch
alle Leerhiibe sind automatisch Abbilder. Andert man z.B. einen Biegewinkel an einer Biegestufe,
ubertragt sich diese Anderung von der Biegestufe automatisch auf alle Abbilder am Streifen.

Progress Teileverwaltung B ox
he CVOPNR LS
&Y A (=] |2 [¥]Dynamischer Strsifen

¥. Streifen. 2 -
& Station 1

A Taill
& Station 2
1 il Sternpel

Progress Teileverwaltung Q

i Stempsl
1

“ i Stempel
1

& Station 5
A Teill:Analyse n3
8 Station B
A Teill:Analyse n2
8 Station 7
A Teill:Analyse 12
1 Station B
A Teill Analyse n2
148 Station 9
A Teill Analyse n.l X

Streifen = Streifen Parameter =

Streifen. 2 Vorschub:
Streifenbreite:
Streifenstarke:
Streifen Benennung:
Anzahl Stationen:

PR I RN

Lange vor Nullpunkt:

d Solidgruppenmanager o ox
gO0E PR @3
=l £ Salidgruppe

B-Z (2
@ 1446684935
%\1446950?29

Solidgruppenmanager ﬁ

1446654676
& 1445350308
@ 1446951167
@ 1446951425
B @

. Stempell (2)
Z Stempel2 (2)
[H- 2 Stermpel3 (2)

Damit wird eine automatische Assoziativitat zwischen Referenzteil und dem Streifen hergestellt.
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8.1.2 Abbildkonzept fur Stempel im Streifen

Neues in Version 2016 R1

Erstellt man den Stempel im Streifenlayout, kann dann z.B. beim Spiegeln oder Kopieren gleich ein
Abbild des Stempels erstellt werden. Im Streifen wird diese Abh&ngigkeit automatisch erkannt.
Andert man einen Stempel, dann uibertragt sich die Anderung automatisch auf das Abbild.
Auch ein angebrachter Uberschnitt wird so an allen Stempelabbildern angebracht.

fl Progress Teileverwaltung

ECXXIrIirry e
g @ fg @ E ¥ Dynamischer Streifen

e Teill

EHE Station 4

- Teill
¥ Station &

Poa Tain

8.1.3 Streifenlayout

Interface

Das Interface im Streifenlayout
wurde leicht veréandert.
hat man besonders

Kalkulationsphase

und schnelleren Zugriff auf die
einzelnen Streifenlayouts zum

schnelleren

bestimmter Parameter,
Scherkraft, in den einzelnen

Streifen.

Das Undo/Redo Management
wurde komplett Gberarbeitet.

f# Solidgruppenmanager

|| =5 Solidgruppe

()

LG 1446723864
7l 1446734945*

446928527

- 1446723384
-0 1446933782

1C PR LG
& O @ 5 BV Dwaischer chuies
Bl =)

B s

Serien - Streifen Parameter
Srerian 1 Warschuls
Strgifenaite:
Straifenstari:
Streifen Benenmung:
Anzzhi Stationerc
Large vor Nusipunkt:
Streifen als Flsche
Streifenkrifte
Scheriraft (KN;
Baggekratt (KN}
ALt (K4

Feschne Schwerparit

Solidgruppenmanager ﬁ

15
1w

715.666
412
TL567

Zeichne Streifen = Stempels [

Progres: Teilevenuaiiung G
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8.2  Stempelmanagement

Auch im Stempelmanagement werden Stempel mit Abbildkonzept beim Auswéahlen und beim
Extrudieren automatisch erkannt. Allgemein wurde das Benutzerinterface Uberarbeitet und
vereinfacht.

Weiterhin ist nun das Undo/Redo Management wéahrend des Anlegens und dem Editieren der Stempel
uneingeschrankt moglich.

mp ement - PUNCHES.CFG 2 x

BeVEeR-FI A8
. Stempel
(=@ Peripher
| - Stempel 1 {PUMCHES.CFG )
=@ Innerhalb des Teiles
|l Stempel 2 (PUNCHES.CFG)
4 Stempel 4 (PUNCHES.CFG )
- Stempel 5 (PUNCHES.CFG)
M Stempel & (PUNCHES.CFG)
E|-‘ Innerhalb des Streifens
g {Stempel 3 PUNCHES CFG )}

Stempel Management - PUNCHES.CFG e

Stempel Eigenschaften
Name Stempel 3
Eindringtiefe in Matrize |1
X Achse CXLO:0;CZ:0 ..
Extrusionsrichtung CX:0; CY:0; CZ: 1 ...
sz
e "
Stempellayer PUNCHES - Streifen.

8.3 VISI-Blank

Das Undo/Redo Management wurde komplett tiberarbeitet. Es werden nun alle Blank Operationen in
der Undo/Redo Historie korrekt angezeigt.
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VISI 2016 R1

84 Standard Elemente

8.5 Einbau Standardelemente

Beim Einbau von Standardelementen erlaubt nun die neue Option [Einstellungen beibehalten], eine
getroffene Parametereinstellung zu sichern und beim spéteren erneuten Einbau des Elementes sofort
wieder zu aktivieren. Die eingestellten Parameter werden immer blau dargestellt. Vor dem Element
zuftigen (griner Haken) kann das neue Icon gedriickt werden.

Element Daten

u@mﬁ_a\@@@mw

1 Auswahl iiber 1 Emstellungen bemeha ten -

e Flache |E
g Stitzflache
[+ Punkt -

=
Element Daten i‘q

Bauen wir spater das Normteil wieder ein,
kbnnen wir mit [Lade gespeicherte
Einstellungen] das Element wieder identisch

~ einbauen, ohne Parameter neu eintippen zu
mussen.
i Grafikattribute: Layer - Farbe - Trans.parenz
=/ meusburger - E3000 ( slide5 )
Element Daten nox

u@a@&@agﬁwﬁv

= Parameter
Breite 88

Element Daten 3“:

Lange 56 =-= Auswahl iiber Bﬁun{ Lade gespeicherte Einstellungen ]
Hohe 32 : E
Material 2311 : ﬂ

-+ Punkt

i Lange Uberstand 44.3529525035
|| Datenbankwerte

= Regeln

Grafikattribute: Layer - Farbe - Transparenz

Hub 5
Zusatzliche Lange 15 = meusburger - E3000 ( slide5 )
Einbautiefe 25 =1 Parameter
Offset Position 0 Breite 88
Lange 56
Héhe 32
Material 2311
Lange Uberstand 44.3529525035
Datenbankwerte
= Regeln
Hub 5
Zusatzliche Lange 15
Einbautiefe 25
Offset Position 1]
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8.6  Standardelemente Konfiguration

Das Interface wurde etwas Uberarbeitet, um neue Funktionen zum Editieren der Katalogfunktionen
bereitzustellen. Damit wird Ladezeit reduziert und der Befehl bietet zahlreiche Moglichkeiten mit einem
intuitiven Bedienkonzept.

) @ [ & | LsterontUmgsbung: @ svsTEM (cusTOM | Apphka‘mnsname | Lieferant Neme: Meusburger | Einheit Lisferant @) MILUMETERS (JINCH |
‘s Séulen Buchsen Angussdiisen Zentrieflansch Auswerer Zubshine * |:|= Zylinderkopfschraube
; [ Lieferant
5] E1400 D E1200 SN=! E1060 = E1300. = E1360 1= e17o T | Coder 1200
= ez [O E1402_1 E1250 = E10025 ] El100 = E1300 E132. == E1700_L EQI S| | Builder. shesl
1 Beschreibung i m.
III@ Erzz0 [ E1402 Etese [TD El010_1 M3 E1105 = E1300.. TR E1362 (== 17005 B0 | Bimap ehesl =
= Erzz0_ B E1403_1 Et254 [Tm Enio B= [SRRTIRN 2==] E1600_1 P E1385 0== E17005_1 B0 L Beschreibung Bitmap | shesl
Tabelle E1200
e1ze0. [ 1403 fJED E1260 [0 E10125_1 =3 e = E1600 E1367. == E1702 [BOD | Regein SHeSLM
= ez [ 1405 CP E1265 | [Xm Elnies B el B2 £1605 1 WL E1367 = E1702.L | MaBeinheit Millimeter
=0
Farb
= e1226. [ El407.1 ©P Ete70/ (A0 Et0e0 B=2 Etiis = E1605 &8 E1370 = E1710 ore Erocis2e 1902
Sichtbare Elemente: |7
2] Erza0 [ E1407 @ Ete7z D ET030_1 M3 Elz0 = El610_1 BB E1372. = E1710_L | AM Beschreibung:
erzez [l e O E1274| 1D 1035 B Er21 = E1610 EW 1372 0= 17105 ﬁ AM Code:
AM Abmessungen: | {dLjx{I1}
-4 ez [ E1408 au] ET04001 3 E112s B2 1620 1 =2 1375 0= E17105.L & Element Typ Einfaches Element
BS e B Ef420 [l Et040 B2 Etizs = E1620 E1377.1 = Ei712 E
[emz] Fesre [l E1425 ] Et050 3 Enda = E1625_1 WL E1377 = E1715
[em] E1314 = E1205 €353 E140_1 = E1625 E1380 B= E1720 E
o F_E1314 — E1300 &3 e = E1630_1 BB E1362. = E1720_L g
@ E1570 = E1301 % E14d = E1630 SER E1382 E1725 HEH
@ E1575 = 1302 B Eas BE E1660 == E1725_L
@] E1595 = E1303 2 E1150 B El662 e17z6 [
@ E1587 (E) 13101 E= enso_1 EE E1663 = E1726_L
= =] e A e PR —__ P ] hed
i m J »
Einfache Katalogauswahl mit Suchfunktion:
FAOLILD - | Lieferant Mame: Meushurger el
'FROGRESS
IELECTRODE Zentriedlansch Augwerfer Zubehdrte
'LOCKBUILDER |
HOOK =r E1360 (5= 1700 ST
FEATUREMANAGER
LUBRICATIONGROOVES B
T e—— T Fiik?  [B= F17nn 1

Leichtes Editieren der Eigenschaften:

= Zylinderkopfschraube

Lieferant: meusburger
Code: E1200

Builder; shecsl

Beschreibung ‘ Zylinderkopfschraube m. Innensechskant ~ ~ | ...
Bitmap Zylinderkopfschraube m. Innensechskant =

Beschreibung Bitmap |Senkkopfschraube m. Innensechskant |E
‘Zylinderkopfschraube flach ™

Tabelle ' Schulterpassschraube o

Regeln: Schulterfahrungsschraube g6 =

MaBeinheit | Distanzscheibe fiir Zentriereinheit

Farbe 'Distanzscheibe fur Zentriereinheit
‘Message not available i -

Sichtbare Elemente! | iiaiscecvoie o e 7ocsoio i e

AM Beschreibung: Zylinderkopfschraube
AM Code:
AM Abmessungen: {dl}x{i1}

Element Typ Einfaches Element
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Besseres Editieren der Element- und Regeltabellen:

Tabelle E1200

rmeu sburger.mdb: E1.

Editiere
‘d] %Neﬂndurchmesserﬂd}(KUpIDurchmeEser)| 11 - (Schraubenldnge) ‘ 12 - (Gewindelange) | 13 - (Kopf Hohe) | SW - (Sechskant) ‘ 14~ (Sechskanttie »
00/ 2x 6 2 38 6 [ 2 15 ]
00/2x & 2 38 g ] 2 15 E
38 10 10 2 15
] 12 12 2 15 b
Konfig. Paramete 8 16 16 2 15
] 20 20 2 15
CODE 5 12 12 25 2
| 5 B 6 3 25
d1 - {Menndurchimesser) 24 5 8 8 3 25
g 10 10 3 25
d3 - (Kopf Durchmesser) 36 5 12 12 3 25
g 14 14 3 25
1T - (Schraubenlange) 420 5 16 16 3 25
g 20 18 3 25
12 - (Gewindelange) B0 5 25 18 3 25
g a0 18 3 25 |
13 - (Kopt Hohe) 24 5 35 18 3 25
| 5 a0 18 3 25
S - [Sechskant) 19 7 B G 4 3
7 8 i 4 3
14 - (Sechskanttiefe) 12 7 10 10 4 3
7 12 12 4 3
F 15 7 16 16 4 3
7 20 20 4 3
haterial 7 25 20 4 3
7 a0 20 4 3
Treatment 7 5 20 4 3
7 a0 20 4 3
Price 7 45 20 4 3
| 7 50 20 4 3 ad
AttLink1 | »
Atink2
1 —
[ ok | [ abbrechen

Regeln: SHCS1_M

| shcs1_RULE.mdb: SHCST |

o 5 ¢ oy pormeer MG
MNenndurchmesser | Menndurchmesser Spiel Kopthdhe |Zu5'atz|\che Gewindetiefe‘ Zusétzliche Bohriefe ‘ Steigung -
0§ 075 2 ™
Kopfspiel 2 05 0.75 2
05 0.75 2
Kidrperspiel 3 05 1 2.0
1 1.25 3z
Kernlochdurchmessar 47 1 15 ]
1 2 5
Spiel Kopthdhe 15 1 25 g
1 3 7
Zusatzliche Gewindetiefe 105 ] 15 g A
o . 1 4 g I
Zustzliche Bohriefa 20 1 45 10
. 15 5 10
Steigung 5 15 55 10
15 B 12
Schrauben Faktor 15 e Ge 12
. . . 05 15 7 14
Faktar min. Befestigungslange e e 1
Gewinde anpassen Endplatte 0 15 g 18
15 85 16 L
Erstella Sechskant 0 15 9 18 il
15 95 18
< | 3
[ ok | [ Abbrechen
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9 Flow

9.1 Materialdatenbank

Eine komplett tGberarbeite Datenbank (der Zugriff erfolgt Uber das entsprechende Icon

[| U Materialien ] im Flow Menii) steht nun zur Verfiigung.

Jedes Material wurde mit dem TESTISO Referenzmodell Uberprift, um so die absolut korrekten
linearen Schwindungswerte fur die neue Verzugsberechnung zur Verfiigung zu haben.

Folgende Datenbanken sind aktuell Giberarbeitet und aktualisiert worden:

ABS.mdb
ABS-BLENDS.mdb
ASA.mdb

COC.mdb
COPOLYESTER.mdb (neu)
IONOMER.mdb

MABS.mdb (neu)

LCP.mdb

PA46.mdb

PA6.mdb

PA66.mdb

PA11.mdb

PA12.mdb

PA-OTHER.mdb

PPA.mdb

PLAST.mdb (die allgemeinen Materialien der oben genannten Familien)

Zusatzlich wurde die Erstellung neuer Blends (in der Benutzerdatenbank — FLOW_MAT_USER.mdb)
durch zwei neue Komboboxen erleichtert, wenn die Familie und der Filltyp ausgewahlt werden.

Benennung 30% glass reinfarced
Familie IPAB v] Teilkristallin
Fasergefillt
[Glasfaser\xerstérkt - ]
Fullstofiantel g:ggigggxgggg (Bayer Lanxess) x
Kommentar Glasfaserverstarkt (Chewvron Phillips)

Glasfaserverstarkt (EMS Grivony)
Glasswverstarkung /Schlagmodifiziert
Glass angekoppelt

Langglastaser gefiillt
Langglasfaserserstarkt (Bayer Lanxess)
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10 VISI Machining

10.1 2.5D CAM

Zigzag: Profilbearbeitung nach dem Taschenfrasen

Mit VISI 2016 R1 wurde die Bearbeitungsmethode Zigzag (Taschenfrasen, Planfrasen, Konturfrasen)
weiter verbessert. So ist es jetzt mdoglich, eine Konturbahn (Profilbearbeitung) nach dem
Taschenfrasen zu erzeugen. In der vorherigen Version konnte dies nur vor dem Taschenfrasen erstellt
werden.

Wird das Taschenfrdsen mit der Methode Zigzag vor der Profilbearbeitung ausgefiihrt, wird eine
Anfahrbewegung als Rampe benétigt. Diese wird dabei automatisch erzeugt (siehe Screenshot).

Zustelmethode Zigzag v
Spirale anfiigen wenn moglich ]

Schnittmethode Gleichlauf v
Profibearbeitung Vor Taschenfrésen v

S e T TR Vor T aschenfidsen
Nach Taschenfrasen

Zustellung =

Bearbeitungswinkel (oder Auto) O

.Hinweis:

Die Anfahrbewegung wird als Rampe riickwarts entlang der Zigzag Bahn ausgefiihrt, bis die benétigte
Z -Ebene (Start) fur das Taschenfrasen erreicht ist.

24.02.2016 Seite 38 von 53 m



VISI 2016 R1 Neues in Version 2016 R1

“Innen -> AuRBen”/ “Auflen -> Innen”; Optimierung der Verkettung

Der Algorithmus zur Verkettung von Werkzeugwegen wurde deutlich optimiert und verbindet alle
vorhandenen Bereiche ohne Eilgangbewegungen. Dadurch kann die Anzahl der Eintauchvorgange in
das Material reduziert werden. Die bekannte Option ,Schnittmethode” optimiert dabei die
Schnittrichtung und wird auch fur die Inselkonturen am Ende berucksichtigt.

Dieser neue Algorithmus fur die Verkettung verbindet alle vorhandenen Bereiche mit einer kurzen
Bewegung. Im untenstehenden Beispiel werden alle vier Bereiche zu einem einzigen Werkzeugweg
verbunden.

Das Auswahlfeld “Reduziere Eilgdnge” aktiviert diese optimierten Verkettungen fir die beiden
Zustellmethoden “Innen -> Auf3en” und “Auf3en -> Innen”.

Zustellung
Bearbeitungsmethode [ Bereichsweise v ]

Reduziere Eilgange Ja v

Max Vekettngsdtan: ey

Transition
Transition method [B Y area = ]
Stay at depth [Yes '] -
Max link distance
q

Der Parameter “Max Verkettungsdistanz” wird nur dann verwendet, wenn die Zustellmethode “Innen -
> AuBen” aktiviert ist. Es handelt sich dabei um den max. Abstand, um 2 Punkte mit einer Bewegung
zu veketten. Findet das System nur in einer Richtung eine Mdglichkeit, 2 Punkte zu verbinden, wird
eine Rickzugsbewegung auf die Sicherheitsebene und eine Anfahrbewegung zu der neuen Position
erzeugt. Durch die Eingabe unterschiedlicher Werte fiir diesen Parameter wird die
Abarbeitungsreihenfolge des Werkzeugweges beeinflusst. Ein kleinerer Wert wird tendenziell die
Anzahl der Eilgangbewegungen fur die Z-Ebenen erhdhen.
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Berechnung tber den Prozessmanager

2.5D Operationen werden jetzt vom Prozessmanager unterstitzt. Somit kann wahrend der
Berechnung der Werkzeugwege in VISI weitergearbeitet werden.

AM Navigator

Op | &

=] C] Project: Project! ENS (2147483689)
77 Defined faces groups
&, Machine: generic-headhead - FANUCOM-17-5TYPM=2-STYPO=2
. ® Toolerib: Default Local Library
© CéAM-setup3 G 1 (4:0.000,8:0.000)
\  Pock < Spiral auto>: T6 - Endmill - D:10 {604,1,0}
. Remachining: T5 - Endmill - D:6(R) {607.2,0}
----- [\ i Mill < Constant Z - Offset> Comp:<0ff>: T5 - Endmill - D:6 {609,3,0}

Process Manager @
Process Name Action Start time End time Progress Status
e Pock < Spiral auto> [x64)  Initialising calculation environment ... 18:43:28 Running
@ Remachining (x64) Initialised
@ Mil < ConstantZ - Difsets... Initialised

.Hinweis:

Werden 2.5D Operationen tber Compass erzeugt, wird die Berechnung Uber den Prozessmanager
nicht unterstiitzt. Dies gewdhrleistet, dass die Operationen immer in der richtigen Reihenfolge
angelegt werden.

Optimierung der Berechnungsgeschwindigkeit

Die Berechnungsgeschwindigkeit der 2.5D Operationen Planfréasen, Taschenfrasen, Konturfrasen
und Restbearbeitung konnte deutlich optimiert werden.

Folgende unten stehende Beispiele zeigen einen Vergleich der Zeiten fur die Berechnung der
Werkzeugwege.
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VISI 20.0.09.13 VISI 21.2.1 VISI 2016 R1
Berechnungszeit: 3s Berechnungszeit: 7s Berechnungszeit: 3s
Eintauchbewegungen: 1 Eintauchbewegungen: 4 Eintauchbewegungen: 1
Vorschublénge: 217124mm Vorschublénge: 218125mm Vorschublénge: 220833mm
Eilganglange: 2204mm Eilganglange:38956mm Eilganglange: 3098mm

VISI 20.0.09.13 VISI 21.2.1 VISI 2016 R1

21 Bohrungen 21 Bohrungen 21 Bohrungen
Taschenfrasen Taschenfrasen Taschenfrasen
Berechnungszeit: 5s Berechnungszeit: 20s Berechnungszeit: 14s
Konturfrasen Konturfrasen Konturfrasen
Berechnungszeit: 4s Berechnungszeit: 8s Berechnungszeit: 7s

VISI 20.0.09.13 VISI 21.2.1 VISI 2016 R1
Taschenfrésen Taschenfrésen Taschenfrasen
Berechnungszeit: 1s Berechnungszeit: 10s Berechnungszeit: 1s
Eintauchbewegungen: 1 Eintauchbewegungen: 16 Eintauchbewegungen: 1
Restbearbeitung Restbearbeitung Restbearbeitung
Berechnungszeit: 3s Berechnungszeit: 30s Berechnungszeit: 30s
Konturfrdsen Konturfrdsen Konturfrdsen
Berechnungszeit: 4s Berechnungszeit: 25s Berechnungszeit: 22s
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VISI 20.0.09.13 VISI 21.2.1 VISI 2016 R1

Nicht unterstitzt Taschenfrésen Taschenfrésen
Berechnungszeit: 4min 20s | Berechnungszeit: 2min 15s
Eintauchbewegungen: 2 Eintauchbewegungen: 1
Konturfrdsen Konturfrdsen
Berechnungszeit: 3min 50s | Berechnungszeit: 1min 28s

Optimierte Berechnungszeiten von Gruppen

[ Hole #3[19.3:30]
[ Hole #4[19.3:30]
[ Hole #5[19.3:30]
[ Hole #6[19.3:30]
[ Hole #7[13.3:30]
(il Hole #8[19.3:30]
il Hole #3[19.3:30]
[ Hole #10[19.3:30)
[ Hole #11[19.330]
[ Hole #12[19.330]
[ Hole #13[19.330]
[ Hole #14[19.330]
[ Hole #15[19.330]
[ Hole #16[19.330]
[ Hole #17[19.3:30]
[ Hole #18[19.330]
[ Hole #19[19.330]
[ Hole #20[19.3:30]
[ Hole #21[19.330]
[ Hole #22[19.330]
[ Hole #23[19.3:30]
[ Hole #24[19.330]
[ Hole #25[19.330]
[| Hole #26[19.3:30]
[} Hole #27 [19.330]
[ Hole #28[19.330]
-1l Hole #29[18.3:30]
[ Hole #30(19.3:30)
[ Hole #31[19.330]
[ Hole #32[19.330]
[ Hole #33[19.3:30)
[ Hole #34[19.330]
[ Hole #35[19.330]
[ Hole #36[19.330]
[ Hole #37 [19.330]
[ Hole #38[19.330]
[ Hole #39[13.3:30]
[ Hole #40(19.3:30]
[ Hole #41[19.330]
[ Hole #42[13.3:30]
[ Hole #43[19.3:30)
[ Hole #44[19.330]

Linle #45 112 2:2m

VISI 20.0.09.13 VISI 21.2.1 VISI 2016 R1
Konturfrasen Konturfrasen Konturfrasen
Berechnungszeit: 2m 05s Berechnungszeit: 3m 20s Berechnungszeit: 1m 35s

Bei der Bearbeitung von Gruppen gleicher Features konnten die Berechnungszeiten merklich
reduziert werden. Dies betrifft die Strategien Taschenfrasen, Planfrasen und Konturfrasen.
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10.2 3D CAM

Neue 3D Machining Engine (64 bit)
Mit VISI 2016 R1 steht eine neue Version der 3D Machining Engine zur Verfiigung. Diese ist voll 64bit
fahig und ist somit fur die Leistung moderner CPUs optimiert. Die wichtigsten Verbesserungen sind:

o Optimierung der Leistungsfahigkeit

o Verbessertes Speichermanagement

o Behebung einiger wichtige Fehler

Multithreading und Multiprocessing Unterstiitzung

Abhéngig von den verfugbaren Ressourcen (CPU Kernen) kann VISI fir eine
Werkzeugwegberechnung Multithreading verwenden. Das bedeutet, dass die Berechnung eines
einzelnen Werkzeugweges in mehrere parallele Berechnungen geteilt wird, um die
Gesamtberechnungszeit zu reduzieren. Dies passiert automatisch im Hintergrund und wird von der 3D
Machining Engine gesteuert.

Multiprocessing ist von der Engine Seite verfigbar und wird vom Prozessmanager in VISI
angewendet, um wie bisher mehrere Werkzeugwege gleichzeitig zu berechnen.

Vereinfachung der Benutzeroberflache fir Flachengruppen und -listen

Das Anlegen von Gruppen- und Flachenlisten konnte durch eine Vereinfachung der
Benutzeroberflachen deutlich optimiert werden. Die Anzahl der Mausklicks konnte reduziert und der
Prozess logischer gestaltet werden. Zusétzlich wurden in allen Dialogfenstern die Standardicons ,,OK*
und ,Abbrechen* zugefugt.

Abfolge der Befehle, um eine neue Flachengruppe vom CAM Navigator aus zu definieren:

[T | & [] | L
=7 Projekt Formeinsate 2767 Werkzeugstahl
Diefiniers Flachenamppean

CAM Navigator o x fd
~” &

|52, Flachengruppen zufiigen/editieren ‘

CAM Mull w30

AM Navigat

-~ L Schuppen = -d| Auswahl Flach
Schruppen St

',1 E x
. Schruppen Stan. -E'

-5 Flachenliste 1
&P Schraubstock

Abfolge der Befehle um eine neue Flachengruppe aus einer Operation heraus zu definieren/

auszuwahlen:

Z-Konstant Schlicht

OFSHSBHoBE

Grenzen Bearbeitungsparameter
Modelimethode Flachengruppe - Autman
‘Wahle Werkstlick 0 4 Aufmaf in 2
Flachengruppe (& XN
e - Iethnde Schnittrichtung
0 B E i
HGHCRER 4{ Wahle Flachengruppe h 4
Sicherheit zu Hindernis 2 — 258
Profilbegrenzung Keine > 3 5
Lo
sgenmgsnenate | ren: - L, et rachenisec
—Z Uz
Offset 0 5 o "Ex
=il
(: =] _P__mjekt Formeinsatz 2767 Werkzeugstahl
6; »i Formeinsatz schlichten:
B9 Schraubstock
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Verbesserung der Rohteilverwaltung in den Operationen

Mit VISI 2016 R1 ist es nicht mehr erforderlich, dass ein Rohteil in dem entsprechenden Projekt
definiert ist, um in einer Operation verwendet werden zu kénnen. Es kann jetzt ein beliebiges
angelegtes Rohteil aus dem Modellbaum gewéhlt werden.

5 Achs Operationen (und 3 Achsen I1SO Frasen)
Verbesserung der Flachenauswahl

Mit Version 21 wurde die FlAchenauswahl fir das ISO Frasen und die 5 Achs Operationen geéndert.
Seitdem war die Auswahl nur Giber Flachenlisten mdglich, welche auf den im Projekt definierten
Werkstiickflachen basierten. Fir neue Operationen war dies die einzige Auswahlmethode, wahrend in
alteren Dateien, die Flachenauswahl gesperrt war und somit keine Anderung maglich war.

In 2016 R1 sind nun zwei Auswahl-Modi vorhanden: Die Flachenliste (default) und die
Einzelflachenauswahl (wie in V20). Es ist méglich, zwischen den beiden Auswahl-Modi umzuschalten.
Wird eine 5 Achs Operation aus Version V20 oder alter getffnet, sind alle gewahlten Flachen Uber die
Einzelflachenauswahl editierbar. Fiur eine neue Auswahl ist standardméaRig die Flachenliste aktiv, aber
es ist auch maglich, auf Einzelflachenauswahl umzuschalten (siehe Bild).

@Hinweis :

Wurden bereits Flachen tber die Einzelflachenauswahl gewahlt, so ist es auch wieder méglich, auf
die Flachenlistenauswahl umzuschalten. Dies erfordert aber das Loschen der Flachen aus der Liste
wie unten im Bild angezeigt und ein erneutes Klicken auf den Schalter ,Bearbeitungsflachen®.

Loschen der Einzelflachenauswahl:
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Erneute Flachenauswahl aus der Benutzeroberflache:

Z Konstant |

I 0
Bearbeitungswinkel in 2 I 20 Farallel |

Bearbeitingswinkel in XY

BearbeitLingsfiachen I

Aufmal auf Bearbeitungst, | 0

10.3 5Ax CAM

5 Achsen: Neue Bibliothek
Die 5 Achsen Bibliothek wurde auf Version 2015.04 upgedatet.

10.4 VISI PEPS Wire

Aktualisierung der Engine
Die Engine fiur VISI Peps Wire wurde auf Version 21.0.14 aktualisiert. Diese ist vollsténdig 64bit fahig.

Verbesserung des 4Achsen Offsets
Die Funktionalitéat des 4Achsen Offsets wurde optimiert und liefert jetzt genauere Ergebnisse.

M45 fur Fanuc CNC Anlagen (Drain Tank)
Mit der neuen Version wird der Befehl M45 (Drain Tank) unterstitzt. Dieser Befehl ist hilfreich, um den
Draht préziser einzuféadeln.

10.5 Werkzeugdatenbank
Vero Tools Quick Editor

VISI 21 uberprift alle Felder der Schneidbedingungen der Werkzeugdatenbank und falls einige Werte
nicht definiert oder fehlerhaft sind, ist das Bestatigen des Dialogfensters nicht maoglich.

Der Grund ist, dass diese Werte fur die Werkzeugwegerzeugung bendtigt werden, d.h. bei fehlenden
Werten oder Fehlern kann es zu unerwarteten Ergebnissen oder Fehlschlagen der
Werkzeugwegberechnung kommen. Dieses neue Tool ermdglicht nun das einfache Ergédnzen
fehlender Werte der generellen und spezifischen Schneidbedingungen.

Das Tool wird gestartet, wenn falsche oder fehlende Werte in der Datenbank erkannt werden, es l&asst
sich aber auch aus dem VeroTools Manager starten (Datei ,Datenbank prifen®).

'Qi Werkzeug-DB enthilt Datensitze mit falschen
—/‘ Schneidbedingungen. Méchten Sie diese
bereinigen ?

Ja I Mein
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Y Vero Tools QuickEditor - MM

=1o] x|

Open DB | |

Backup file: I
Tool material: Workpiece material: Machine load:
Al A M

Al

+-1.2738 54HRC
- 2343 WerkzeLgstahl
- 2767 Werkzeugstahl

- Alurminicim - Standard
- Alurminim_1
- Graphit LI
Tool Type: Cutting conditions to be fixed
| Frasen LI ® General cutting conditions
A " Specific cutting conditions
- [¥]Eckenradiusfraser (44)
~[JEckenrundungsfraser (0) Click a tool subtype to edit the defalt values:
~[JFasenfraser (@)
~[JFasenfraser m. Eckenradius ()
- [OFachserker () Semi-finishing Finishing
~[JFormfraser () _ > >
~[JFraser freie Form (0 Safety distance: I I
- [JHinterschnittfraser ()
- [konikfraser () Radial depth (3): | 50 | 50
~[Jkonikfraser m. Eckenradius (0) _
~[JKonikfraser m. Kugelspitze (0) Axial depth (%) I 15 I 15
-~ [#]Kugelfraser (27)
~[Lolipopfraser () Save values |
~[JMesserkopf - 45° ()
- [#]Messerkopf (2) el g
< [JMutenfraser (0}
- [Jradius-T-Mutenfraser (0) @ Only add missing vales Apply changes |

~[]5cheibenfraser (0)
[ 5chruppfriaser (0)
- [ 5chwalbenschwanzfraser (0)

- [ T-Mutenfraser (0)

~[Jweitwinkelfraser (07
- [#]Zylinderfraser (S)

- Alle

~Hohe Beanspruchiung
-Leichte Beanspruchung

 Overwrite existing values

~[]5chmalbenschwanzfraser m. Eckenradius (0
Warning @ only records with current units will be affected by changes !
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10.6 Simulation

Die VVM Simulation wurde entfernt und steht uns ab sofort nicht mehr zur Verfiigung.
Verbesserungen in der Kinematik Simulation (Version 2015.04)

Aktualisierte Bedienoberflache

] - w oW ()
O | Sessten | vewonen  Vew .
Yof Bl ey b O et | Bl tap Batisn & ¢ =0 4 F| ]
-
= NG R > P> 0 St A (@ i
Misteris MO Machise By P mum sop  Fast Nt Op ey fit tsometnic Tospan Taol |Wavkeiece| Stodc | itisl | Macnine
Aemowsi » Modes  * . Formird L L . . = | Stoo Meusng* F v
Sewutron Comtral Simuation Fun Spred e ey RO Fenaeang

‘o
4. 1 Mimughg slardiarr: T4 - Sulase - 0c 20001 (3, 8] (4)
Op. 1: Ronsghwng standard: 71 Bulieoss - 0of A0.3.(1) (8)
0. 11 Corstant 2 stanelard C1 T3 - Sainase - Dok (8] (1480
00, 4 Prashng stsndsrck: T3 - Beiose - 6 10} (1}
1 [
1 LM vy A77e 600 0808 |
1083 0 0,60
10 0,000
s 0,000
o008
% 0,009
o509
0,008
0.000
0,800
0,800
0,000
0,00
o808
o
0,808
0,600
0,000
0,000
m
Uit Op. Mo

1 gy stwnte: T4 Al 0 1
2 Boughwng standerd: T1 - Bulrsse 0. 1
Coratant T staralorel C: T3 - Salias..
Srateg starclard: 13- Balow 0=

P *a .

Wepast  Cutfon  Amsfyris | Masdore  Sair Continl

Verbesserter Mesh-Export

Sehr feine Details in einem gro3en Mesh haben einen erheblichen Einfluss auf die Geschwindigkeit
der Simulation. Ein hoher Detailgrad ist aber fiir wichtige Bearbeitungsbereiche des Modells u.U.
erforderlich. Die unterschiedlichen Qualitatsstufen sind nun auch im exportierten Mesh sichtbar:
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Werkzeugweg Simulation
Werkzeugweganalyse

Mit diesem neuen Tool kann der Anwender verschiedene Analysen durchfiihren. So kdnnen z.B.

lineare Werkzeugwegelemente angezeigt werden, die eine definierte Lange unterschreiten, oder es
kann geprift werden, ob der Werkzeugweg vertikale Bogen enthalt.

gweg y

Filter

Strecken

&
Langenbersich (minfrmag 0.1 208 =
Hahenbereich (min/max) 0 E 0 E

Horizontale Bdgen
Vertikale Bdgen

Langenberaich (rmin/max)
Radiughereich (min/max)

Helix
Héhenbereich (min/max)
Radiusbersich (min/masx)

[ Ahbrechen ]

10.7 Postprozessor

Verbessertes Z Ebenen Unterprogramm Management

Das Unterprogramm-Management fiir 2,5 D Operationen wurde verbessert. Jede Z Ebene kann nun
als Unterprogramm ausgegeben werden. Dies ist sinnvoll, um das Programm z.B. spéater einfach an
der Maschinensteuerung zu modifizieren.

24.02.2016 Seite 48 von 53 Im



VISI 2016 R1

Neues in Version 2016 R1

10.8 Feature-Erkennung MFR AFR WireAFR

MFR : Verbessertes Management fiir Durchgangsbohrungen mit Teilgewinde

Die Gewinderichtung wird nun immer verwendet, um die Feature Konfiguration festzulegen.

nfache Formen

eafures | Optionen

Metrisches ISO-Regelgewinde

B Auswahl uber Baum
i@ Flache

‘4 Pasition

L Richtung

Gewinde-Nenndurchmesser | M1
Steigung 0.25
Kernlochdurchmesser 0.75
Gewindetiefe 15
Vorbohrtiefe automatisch |
Vorbohrtiefe 25
Spitzentiefe 25.21650635
Anz. Steigungen 3
Durchgangsloch v

Gewinde nicht durchgangig | h
Fase 0 "
Spitzenwinkel 120

MFR: Feature Attribute fir Gruppierung
Die Feature Attribute werden nun bei der Gruppenerzeugung berlicksichtigt. Features mit
unterschiedlichen Attributen werden nicht gruppiert.

AFR: Verbesserte Geschwindigkeit bei der Erkennung
Reduzierte Berechnungszeit bei gro3en, komplexen Modellen.

Einfache Formen @
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WireAFR : Verbesserte Erkennung von schréagen Features
Features mit einheitlicher Schrage werden als Konik-Feature erkannt. In V21 wurden alle Konik-
Features als 4-Achs Features erkannt.

=-Eigenschaften

" Farameter Autormatische Erkennung Bohrungserkennung (MFR)
- Generelle Einstellungen
Defaults Benutzeraberlache Bohrungserkennung (MFR) ‘Winkel fiir Konikspitze 80,118,120,124,136.140
) g?cA?;sBenbebar.beltung Featureerkennung (AFR) “ereine aufgstrennte Bohrungen
- earbeitung »
~Aire EDM Features fiir Wire hehrstufige Bohrungen aufspliten

Werkzeugwegsirmulation
Rohteilanalyse

- Kriimrungsanalyse

- Autornatische Erkennung

- Compasstechnologie
FPostprozessor
CAl-MNullpunkt Parameter

Lineartoleranz 0.00 El Beworzuge Erzeugung mehrstufiger Bohrungen
Winkeloleranz 0.001 El Bodenradius einschlieBen
hax Bohrungsdurchmesser 100 E

ax Bohrungsabstand 20

hin. Featurehdhe 0&

hinimurnwinkel fiir Bohrung 270

Konischer Ubergangsdurchmesser 50

Grenzwert flir Bohrbearbeitung beidseitig 100 E

Featureerkennung (AFR)

Erweitere auf Z-Oberkante Werkstiick
Features zusammenfligen
Soriermethode

Minimumdurchmesser fir Kreistaschen

Eckenfreibohrungen

Maximum Durchmesser fir Eckenfreibohrungen “

inirmurn \Winkel flir Eckenfreibohrungen _

Erzeuge Flachenfeatures auf allen Inselfléchen  |Erzeuge nie -

Minimurn Werrundungsradiug 0&

Featureerkennung (wire)

“Werwende Konik-Bund Features ]

i

Maximale Konik fiir Wire-Features 30

Erzeuge Features mit kanstanter Konik | |

Abbrachen

= gg  Model manager
1, Setup[0:0:1]

A\ U 4 axis pocket #3952 [2.2;1.2;1.55503]

-\ [| ‘/ariable tapered pocket 974 [1.46953.0,.96953;1.55503] (2]
-{\ [} Variable tapered pocket H101E [1.405.1.21522:1 55503] (2]}
f--(i[] “Hole #1042 [0.656251.5] [4]

- Hole #1048 (0.5512,05] (2)

~[1[] Hole #1048 [0.625:1](2)

10.9 Online Hilfe

Die Onlinehilfe steht fir Sie zum Download auf unserer Homepage bereit. Bitte herunterladen und
installieren.
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10.10 Tipps und Tricks sowie bekannte Einschrankungen

10.10.1 Compassanpassungen mit Farbzuweisungen

Wenn Sie Uiber eine Compassanpassung verfiigen, mit der tiber die Flachenfarbe des Features die Art
der Bearbeitung (CAM Attribute) definiert wird, missen Sie vor dem Ausfiihren von Compass dem
Korper die CAM- Attribute zuweisen.

Dies ist zwingend erforderlich, damit das System bei der automatischen Gruppierung die Features
korrekt zuordnen kann.

Sie finden diesen Befehl [CAM Attribute anfiigen] im Pulldownment [Modelling].

7 Feature Manager
127 Mehrfaches Editieren einfacher Features
a CAM Attributezuweisung

E CAM Attribute anfliigen

ﬂToleranzen Zuweisen

Nachdem Sie diesen Befehl aufgerufen haben, wahlen Sie den gewtinschten Korper an.

10.10.2 Allgemein CAM

10.10.2.1 Trimmen zwischen Eilgang (00656516)

Beim manuellen Editieren eines Werkzeugweges mit der Funktion [Trimmen zwischen Eilgang] kann
es vorkommen, dass es beim getrimmten Werkzeugweg anschlie3end zu Kollisionen mit den
Eilgangbewegungen am Bauteil kommt.

Workaround: Bitte verwenden Sie die Funktion [Priife Werkzeugweg auf Kollision] und das System
zeigt etwaige Kollisionen sofort an.

10.10.2.2 3+2 Achsen CAM Nullpunkt (00650133)

Wenn man eine Maschinenkonfiguration zum 5-Achsen Anstellen benitzt und man in den [CAM
Nullpunkt Parametern] das [Mechanische Winkelpaar] auf die gegeniberliegende Losung umstellt,
dann verwenden Sie auf keinen Fall die Funktion [Erneuern CAM Nullpunkt], um wieder auf den
urspriinglichen Zustand zu kommen. Ansonsten stimmt die Nullpunktausrichtung auf der
geschwenkten Ebene nicht und es kann dadurch zu Kollisionen oder Bauteilverletzungen kommen.

Workaround: Erzeugen Sie einen neuen CAM Nullpunkt und kopieren die vorhandenen Operationen
auf diesen.

10.10.3 3D Machining

10.10.3.1 Adaptives Kernschruppen — Werkzeughalter (00662326)

Beim Adaptiven Kernschruppen kann es in einzelnen Fallen vorkommen, dass der Halter mit dem
Bauteil kollidiert obwohl die Option zur Betrachtung des Halters aktiv ist.

Workaround: Bitte verwenden Sie die Funktion [Priife Werkzeugweg auf Kollision] und das System
zeigt etwaige Kollisionen sofort an.

10.10.3.2 HM Schruppen (VISI-1709,VISI-3728)

Bei der Strategie [HM Schruppen] kann es in Einzelfallen vorkommen, dass eine Z-Ebene komplett
abgearbeitet wird. Das heil3t, das definierte Werkstick wird in dieser Ebene nicht beriicksichtigt!
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Workaround: Bitte verwenden Sie die Funktion [Priife Werkzeugweg auf Kollision] und das System
zeigt etwaige Bauteilverletzungen sofort an.

10.10.3.3 Konstant Z Schlichten — Helixzustellung (00662743)

Bei der Strategie [Konstant Z Schlichten (neue WNC Library)] in Verbindung mit der
Werkzeugwegmethode [Helix] kann es in Einzelféllen zu Bauteilverletzungen kommen.

Workaround: Bitte verwenden Sie die Funktion [Priife Werkzeugweg auf Kollision] und das System
zeigt etwaige Bauteilverletzungen sofort an.

10.10.3.4 Konstant Z Schlichten — Mesh (00656946)

Bei der Strategie [Konstant Z Schlichten (neue WNC Library)] kann es in Einzelféllen zu
Bauteilverletzungen kommen.

Workaround: Bitte verwenden Sie die Funktion [Priife Werkzeugweg auf Kollision] und das System
zeigt etwaige Bauteilverletzungen sofort an.

10.10.3.5 Ausspannlangenberechnung — Faktor fur Qualitdt (00659536)

Bitte beachten Sie, dass die Ausspannldngenberechnung nicht korrekt ermittelt wird, sobald der
Faktor fur Qualitéat ungleich 1 gesetzt wird.

Workaround: Bitte den Faktor fiir Qualitat fir die Berechnung der Ausspannlange immer auf 1 setzen.

10.10.4 2D Machining

10.10.4.1 Konturfrasen — Start-/ Endpunkt (00657756, 00657238)

Bitte achten Sie darauf, dass beim Konturfrasen einer geschlossenen Bearbeitung, in Kombination mit
den Einstellungen [Werkzeugwegmethode= Profil korrigiert] und [Radiuskorrektur=Ein], der Start-
bzw. Endpunkt der Bearbeitung nicht an einer Innen- bzw. Aul3enecke liegt. Aufgrund dieser
Konstellation ist es bereits beim An- bzw. Abfahren zu Bauteilverletzungen gekommen. Leider kann
man dieses Fehlverhalten im dargestellten Werkzeugweg im VISI nicht immer erkennen.

Workaround: Entweder Sie verwenden in diesem Fall die Einstellung
[Werkzeugwegmethode=0Offset] + [Radiuskorrektur=Aus] oder Sie &ndern die Position des Start-
und Endpunktes.

10.10.4.2 Konturfrasen — Steuerung bringt Fehlermeldung

Speziell bei Heidenhain- Steuerungen kommt es in einigen Fallen beim Konturfrdsen in Kombination
mit den Einstellungen [Werkzeugwegmethode= Profil korrigiert] und [Radiuskorrektur=Ein] zu
einer Fehlermeldung ,Werkzeugradius zu grof3“ oder einer &hnlichen Fehlermeldung auf der
Maschine.

Workaround: Verwenden Sie in diesem Fall die Einstellung [Werkzeugwegmethode=0Offset] +
[Radiuskorrektur=Ein] und geben im Register fir den Werkzeugdurchmesser an der Maschine die
Differenz zwischen programmiertem Werkzeug und dem tatséchlich verwendeten Werkzeug auf der
Maschine an.

10.10.4.3 Konturfrasen mit unterschiedlichem Start/ Endpunkt (00658019)

Bitte beachten Sie, dass die Features von 2D Bearbeitungen nur in Verbindung mit einem Werkstiick
auf Kollision mit Eilgangbewegungen geprift werden. Bitte berticksichtigen Sie dieses Verhalten beim
Konturfrdsen mit unterschiedlichen Start- und Endpunkten (offene Bearbeitung).

Wir empfehlen daher dringend, bei allen 2D Operationen ein Werksttick in den
Operationsparametern anzugeben, damit die Eilgangbewegungen auf Kollision geprift werden!
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10.10.4.4 Taschenfrasen — Bauteilverletzung (00654987, 00661801)

Bitte beachten Sie, dass die Features von 2D Bearbeitungen nur in Verbindung mit einem Werkstiick
auf Kollisionen geprtift werden. Bitte beriicksichtigen Sie dieses Verhalten beim Taschenfrasen von
offenen Features.

Wir empfehlen daher dringend, bei allen 2D Operationen ein Werksttick in den
Operationsparametern anzugeben, damit die Eilgangbewegungen auf Kollision geprift werden!

10.10.4.5 2D Bearbeitungen - Spiegeln (00659785)

Beim Spiegeln von 2D Bearbeitungen missen gruppierte Features im Featurebaum aufgeldst werden,
ansonsten stimmen die Positionen der Bearbeitungen nach dem Spiegeln nicht.

Workaround: Gruppierte Features im Featurebaum mit der Funktion [Gruppe auflésen] vor dem
Spiegeln auflésen.
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